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Grundsätze                 Principes                 Principles 
 Online-Ligen für Mannschaften auf mehreren Ebenen (höchste Liga = L1, L2 etc., Liga für Personen 

mit maximal 1600 Lichess-Rating = Max1600) mit Auf- und Abstieg. 
 Willkommen sind alle Vereine des Schweizerischen Schachbundes oder eines regionalen Schweizer 

Schachverbandes, Schweizer Schulschach- und Trainingsgruppen, Juniorenteams von Schweizer 
Vereinen, Mannschaften von Firmen in der Schweiz, Schweizer Hochschulmannschaften, 
Spielgemeinschaften kleinerer Vereine aus der Schweiz oder auch Lichess-Teams mit Hobbyspielern 
in der Schweiz. 

 Spieltag ist jeden zweiten Dienstag, 19.30-21.00 Uhr (Max1600: 19.00-20.10 Uhr). 
 Es wird abwechselnd mit dem Modus 5+3, 3+0, 3+2, 5+0 gespielt (in der untersten Liga und in der 

Max1600 nur mit dem Modus 5+3). 
 In der untersten Liga werden die 3 besten Spielerinnen und Spieler gewertet (3 Leader); diese Anzahl 

nimmt für die höheren Ligen zu. Max1600 spielt immer mit 3 Leadern. 
 Die mögliche Anzahl der Spielerinnen und Spieler pro Mannschaft ist unbegrenzt. 
 Teilnehmende Spielerinnen und Spieler müssen einen klaren Bezug zur Schweiz haben. Die 

Nationalität spielt keine Rolle. Aber bunt zusammengestellte Mannschaften mit Spielerinnen und 
Spielern aus aller Welt ohne echten Bezug zur Schweiz sind hier nicht am richtigen Ort. Wir 
vertrauen auf das Augenmass der Verantwortlichen der beteiligten Mannschaften. 

 Spielsystem ist der Lichess Arena Modus, mit Berserk (= Hälfte der Bedenkzeit und Verzicht auf 
Increment für möglichen Sonderpunkt bei erfolgreichem Spielergebnis; ohne Berserk in der 
Max1600) und mit streaks (= doppelte Punkte nach Siegesserie, durch Flamme gekennzeichnet) nur 
in der höchsten Liga. 

 Neue Mannschaften sind jederzeit herzlich willkommen. Sie können direkt am nächsten Spieltag 
einsteigen. 

 

Liste aller bisherigen Turniere:  
https://lichess.org/forum/team-swiss-team-battle/history-swiss-team-battle 

Berichte zum Swiss Team Battle: 
https://lichess.org/forum/team-swiss-team-battle/berichte--rapports--reports 
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 Ligues en ligne pour les équipes à plusieurs niveaux (ligue la plus élevée = L1, L2 etc., ligue pour les 

personnes avec un maximum de 1600 lichess-rating = Max1600) avec promotion et relégation. 
 Sont bienvenus tous les clubs de la Fédération suisse des échecs ou d'une fédération régionale suisse 

des échecs, les groupes scolaires suisses d'échecs, les groupes d'entraînement suisses, équipes 
juniors des clubs suisses, les équipes d'entreprises en Suisse, équipes universitaires suisses, une 
association de petits clubs en Suisse, ou des équipes de lichess avec des joueurs amateurs en Suisse. 

 Le jour du match est un mardi sur deux, 19:30-21:00h (Max1600 : 19:00-20:10h). 
 Il est joué en alternance avec le mode 5+3, 3+0, 3+2, 5+0 (dans la ligue la plus basse et dans la ligue 

Max1600, seulement avec le mode 5+3). 
 Dans la ligue la plus basse, les 3 meilleurs joueurs sont classés (3 leaders) ; ce nombre augmente 

pour les ligues supérieures. La Max1600 joue toujours avec 3 leaders. 
 Le nombre possible de joueurs par équipe est illimité. 
 Les joueurs participants doivent avoir un lien réel avec la Suisse. La nationalité ne joue aucun rôle. 

Cependant, des équipes endiablées avec des joueurs du monde entier sans lien réel avec la Suisse ne 
sont pas les bienvenues. Nous avons confiance dans le sens de la proportion des responsables des 
équipes participantes. 

 Le système de jeu est le mode lichess arena, avec berserk (= la moitié du temps pour la 
considération et la renonciation aux incréments pour les points spéciaux possibles en cas de résultat 
de jeu réussi; sans berserk dans la Max1600), et avec les streaks (= double points après un streak 
gagnant, marqué par la flamme) uniquement dans la ligue la plus élevée. 

 Les nouvelles équipes sont toujours les bienvenues. Vous pouvez rejoindre directement le jour de match 
suivant. 

 

Liste de tous les tournois précédents :  
https://lichess.org/forum/team-swiss-team-battle/history-swiss-team-battle 

Rapports sur la Swiss Team Battle : 
https://lichess.org/forum/team-swiss-team-battle/berichte--rapports--reports 
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Grundsätze                 Principes                 Principles 
 Online leagues for teams on several levels (highest league = L1, L2 etc., league for people with a 

maximum of 1600 lichess-rating = Max1600) with promotion and relegation. 
 We welcome all clubs of the national Swiss Chess Federation or of a regional Swiss Chess Federation, 

Swiss school chess and training groups, junior teams of Swiss clubs, teams of companies in 
Switzerland, Swiss university teams, smaller Swiss clubs joining forces in a club association, or lichess 
teams with hobby players in Switzerland. 

 Match day is every second Tuesday, 7:30-9:00pm (Max1600: 7:00-8:10pm). 
 It is played alternately with the mode 5+3, 3+0, 3+2, 5+0 (in the lowest league and in the league 

Max1600 only with the mode 5+3). 
 In the lowest league, the 3 best players are ranked (3 leaders); this number increases for the higher 

leagues. Max1600 always plays with 3 leaders. 
 The possible number of players per team is unlimited. 
 Participating players must have a clear relationship to Switzerland. Nationality does not play a role. 

But teams with more or less randomly selected players from all over the world without any real 
relationship to Switzerland are not welcome. We trust in the sense of proportion of those 
responsible for the participating teams. 

 The game system is the lichess arena mode, with berserk (= half of the time level and loosing of 
increment for possible special points in case of a successful game result; without berserk in the 
Max1600), with streaks (= double points after a winning streak, marked by flame) only in the highest 
league. 

 New teams are always welcome. They can join directly on the next matchday. 

 

List of all previous tournaments: 
https://lichess.org/forum/team-swiss-team-battle/history-swiss-team-battle  

Reports about the "Swiss Team Battle": 
https://lichess.org/forum/team-swiss-team-battle/berichte--rapports--reports 
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